
Première
A X E  1  :  L ’ H O M M E ,  L E  M O N D E ,
L E  D E S T I N

Création du monde, cosmogonies
Les voix du destin : oracles, prophéties et rêves
Mythe et théâtre : héros et familles maudites
Le « grand théâtre du monde » : vérité et illusion

A X E  2  :  C R O I R E ,  S A V O I R ,  D O U T E R

Magie et pratiques magiques
Naissance de la pensée rationnelle
Maîtres et disciples
Polythéismes et monothéismes

A X E  3  :  M É D I T E R R A N É E  :
P R É S E N C E  D E S  M O N D E S  A N T I Q U E S

Les sites archéologiques méditerranéens
Les grandes villes antiques de Méditerranée et leurs
transformations
Lieux de culture et figures du savoir
Art grec, art romain, arts méditerranéens : modèles
antiques, expressions modernes et contemporaines

Terminale

Colonisation et conquêtes en Méditerranée
Guerres et paix en Méditerranée
D’une rive à l’autre : échanges culturels et influences
réciproques

PROGRAMMES

Seconde
A X E  1  :  L ’ H O M M E  E T  L ’ A N I M A L

L’Homme, un animal comme les autres ?
Mutations, transformations, monstres et hybrides
Regards de l’Homme sur l’animal : animaux réels,
animaux fabuleux ; encyclopédies et bestiaires
Des animaux et des hommes : amis ou ennemis ?

A X E  2  :  L ’ H O M M E  E T  L E  D I V I N

Hommes, héros et dieux : une différence de nature ?
Un monde peuplé de dieux
Métamorphoses : quand l’homme devient dieu, quand le
dieu devient homme
Le voyage aux Enfers

A X E  3  :  S O I - M Ê M E  E T  L ’ A U T R E

Différences de cultures, différences de conditions :
Grecs, Romains et barbares ; hommes libres et esclaves
La langue de l’autre : échanger et dialoguer
Un autre monde : apparitions, fantômes et spectres
L’autre en soi : dédoublement, possession et aliénation

A X E  4  :  M É D I T E R R A N É E  :
V O Y A G E R ,  E X P L O R E R ,  D É C O U V R I R

« Mare nostrum » (notre mer) : une mosaïque de
peuples, un espace polycentré
Aux confins du monde habité : terres connues et
inconnues
Voyages et périples héroïques
Accueil et hospitalité : étrangers et exilés

A X E  1  :  L A  C I T É ,  
E N T R E  R É A L I T É S  E T  U T O P I E S

Penser les différents modes de gouvernement
Gouverner, du mythe à l’Histoire : quel est le « prince »
(gouvernant) idéal ?
Imaginer la cité idéale : utopies antiques, dystopies
modernes
Construire la cité : quand l’Antiquité inspire la
modernité (L. de Vinci, Le Corbusier…)

A X E  2  :  J U S T I C E  D E S  D I E U X ,
J U S T I C E  D E S  H O M M E S

Justice et raison d’Etat : le juste et l’injuste
Culpabilité et responsabilité : à qui revient la faute ?
Crimes et châtiments : figures mythologiques et
historiques
Mesure et démesure (orgueil et fureur)

A X E  3  :  A M O U R ,  A M O U R S

A X E  4  :  M É D I T E R R A N É E  :  
C O N F L I T S ,  I N F L U E N C E S ,  É C H A N G E S HORAIRES

Option en 2nde, 1ère ou Tale : 2h par smn

Spécialité en 1ère : 4h par smn

Spécialité en Tale : 6h par smn

Désirer et séduire 
Les différents types d’amour
Dire et chanter l’amour
Représentation de l’amour dans la littérature et l’histoire
des arts



Pour renouer avec le PLAISIR
d’apprendre, de comprendre

- des petits groupes

- un état d’esprit joyeux et décontracté

- des sujets et des activités varié(e)s

- une salle de cours colorée, vivante, personnalisée

L’Antiquité étant à la racine de tout,

il y en a pour TOUS LES GOÛTS !

Langues et Cultures de l’Antiquité
1  S P É C I A L I T É ,  2  O P T I O N S ,  1 0 0 1  S A V O I R S

Conditions 
d’inscription

Pourquoi faire des LCA ?
Pour VOYAGER 
dans le temps et à l’étranger

- mieux comprendre le monde qui nous entoure

- découvrir des modes de pensée différents

- découvrir des sites antiques EN VRAI

- partager des moments inoubliables

Pour AMELIORER 
son dossier scolaire

Possibilité de s’inscrire à tous les niveaux 

       avec ou sans expérience

Possibilité de tester sans engagement

- enseignement riche consolidant divers apprentissages

- spécialité = discipline rare pour se démarquer

- option = bonus pour se distinguer

- option comptant pour le bac : coefficient 2 ou 4 

(selon durée de la pratique : un an ou deux ans)

Pour apprendre des choses
dans TOUS les DOMAINES

Pour laisser libre cours 
à sa CREATIVITE

- cré’activités régulièrement proposées

- possibilité de publication dans un 

projet multimédia et collaboratif :

site Internet

compte Instagram

chaîne YouTube

...où vous trouverez des témoignages et bien + !
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